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头盔上的革命http://www.sina.com.cn 1999年3月28日 17:29 《军事世界》    自80年代以来，随着新材料科学技术的不断突破，以
一种“凯夫拉”纤维材料为代表的军用头盔在世界范围得
到广泛运用，由于它强度极高，具有轻、软、塑及抗冲、
抗裂、抗震等特点，所以有非常好的防护性能和抗弹能力。
尤其近年，美、德、英、法、日等国都在大量装备此类头
盔基础上，竞相发展“21世纪新概念头盔作战系统”，从
而在这一领域引发一场崭新意义的技术革命。

    头盔，古时已成为兵家重要防护装具。“盔”早年称
胄，在金文里胄字的上半部是头盔的图案，下半部是一只
眼睛，十分形象。胄常与护体的铠甲配套使用，所以“甲
胄”一词成为古代防护装具的统称。防护装具和兵器大体
上是同步发展的，已有5000多年的历史。冷兵器时代甲胄
曾辉煌一时，一副铠甲甚至价值连城，或被视为“传家之
宝”。火器出现后，古代甲胄开始走向衰落，中国和西方
莫不如是。直至第一次世界大战时，欧洲各国军队为防弹
片，又开始制作使用起新型钢盔，所以现代军队装备的钢
盔和防弹衣等防护装具，仍可视为古代铠甲的延续和发展。

    而今，受世界新军事革命的影响，现代头盔设计从思
想观念到性能特性，都具有了全新的概念和意义，已经产
生了质的飞跃。综合化、多功能、攻防兼备、虚实结合，
已成为发展的主流。将耳机装入头盔使之具备了通信功能；
将夜视器材装上头盔出现了头盔夜视仪；激光武器发明后，
激光防护眼镜成了头盔的组成部分；多功能头盔还具有摄
像、自动跟踪瞄准和处理文字、图像信息等功能。可见，
新概念头盔已经起到了使人类感觉器官功能扩展和增强的
作用，并步入了全新的发展时期。

    计算机技术的飞速发展，使“人机交互”成为可能，
并引发了虚拟现实技术（灵境技术）的兴起和革命。通过
头盔显示器和计算机能生成逼真的三维视觉、听觉、触觉
等仿真世界，使人如同置身于“真实战场”，因此这一技
术在军事上展示了广阔的应用前景。

    现在，新型飞机、舰艇等大型装备制造前，可以首先
用虚拟现实技术建立一个逼真的三维虚拟模型，设计师带
上头盔显示进入模型能审视设计的合理性，可以在模型上
反复修改设计、工序，大大节约了制造经费，加快了研制
进度。

    虚拟技术最具吸引力的应用是和平时期在军事训练方
面，飞行器驾驶员、空中交通管制人员、装甲车或坦克驾
驶员、导弹操作手、宇航员甚至军医等都可以在仿真系统
进行训练，可以反复重演高危险性、低概率的事件，还可
以进行单一兵种多人或多兵种联合演习。此时，与相应软
件系统配套的头盔系统便成了重要的模拟中心。甚至还可
以作这样的设想，未来作战双方事先可以在设计好的虚拟
战场上“较量”一番，以达到“不战而屈人之兵”之效。
这听起来似乎很像儿戏或科幻小说，但其“武力威慑”的
潜力确实存在。

    虚拟现实技术的核心部件头盔系统，打破了传统技术
手段的限制，一跃成为高技术领域的新星而令人刮目相看。

    目前美、英、法、德、俄等国军队都在加紧实施“21
世纪新概念士兵系统”发展计划。如美国“21世纪陆地勇
士规划”的核心，即第二代士兵系统中的整体式头盔子系
统，就把头盔作为平台，安装有通讯装置、综合夜视、机
动传感器、高分辨率显示器、热成像瞄准具以及防毒面具
双目激光防护镜等，既可防弹、防激光、防毒气，又能辅
助士兵操作武器，据称是“指哪打哪”。英国计划于2005
年装备的“未来战斗士兵系统”多功能头盔上，装有激光
指标仪、图像增强红外热像仪、面罩式图像显示器、喉头
送话器和供氧空气过滤器等，也可以通过头盔配合手中武
器，完成各项作战任务。德国则在实施全新的“2001士兵
系统”计划，同样把头盔放在重要地位，不仅增加了防激
光、防弹片目镜，还研制了一种攻防兼备的头盔枪，既能
防弹（抵御500m距离上的步枪弹攻击），又能自射无壳弹，
打击100―200m距离的目标。 除此，以色列、加拿大、澳
大利亚、比利时等国，也都研制各自的“21世纪多功能综
合性头盔”系统，真是大有举世掀起头盔热之势。 